Regler for schafkopf
Ve

Inledning

Schafkopf dr ett podangsticktagningsspel med budgivning for fyra spelare. Det finns bade
kontrakt dar spelféraren spelar tillsammans med en partner och kontrakt diar hen spelar
ensam mot ovriga tre spelare. Spelforarens sida vinner, om den tar mer &n héalften av
kortpodngen (6gonen) 1 stick. Spelet dr mycket populart 1 Bayern.

Kortlek

Schafkopf spelas med en vanlig kortlek utan jokrar dar alla kort under sju har tagits
bort, sa att 32 kort aterstar. I Bayern anvéands kortlekar med tyska svitmérken.

Sticktagningskraft och 6gon

Rangordningen mellan korten beror pa vilket spel som spelas. I normalspelet och 1 solo
ar hjarter stdende trumf. Alla damer och knektar ar ocksa stdende trumf och rdknas till
trumffirgen. Rangordningen i trumf ar fran hogst till lagst: klover dam, spader dam,
hjarter dam, ruter dam, klover knekt, spader knekt, hjarter knekt, ruter knekt, hjarter
ess, hjarter tio, hjarter kung, hjarter nio, hjarter atta och hjarter sju. En minnesregel ar
att fargerna alltid har ordningen kléver, spader, hjarter och ruter (#MQ9) och att trumf-
fargen skapas genom att forst placera damerna i denna ordning, sedan knektarna och
slutligen de sex 6vriga hjarterkorten i vanlig ordning bortsett fran att tiorna ar placerade
mellan esset och kungen.” I 6vriga farger rangordnas korten: ess, tio, kung, nio, atta och
sju. Trumffargen innehaller fjorton kort och varje sidofarg sex kort.

I fargsolo 4r en annan farg an hjarter trumf. Det innebir att de sex lagsta hjarterkorten
1 trumfsviten byts ut mot motsvarande kort i den utsedda trumffargen. I 6vrigt 4r rang-
ordningen densamma. Hjarter dr en vanlig sidofiarg. I wenz ar bara knektarna trumf,
fran hogst till lagst: klover, spader, hjarter och ruter. Hjarter 4r en vanlig sidofarg, och
damerna ar vanliga kort som placeras mellan kung och nio i respektive farg.

Alla kort ar viarda ett visst antal podng eller 6gon. Essen ar virda 11 égon var, tiorna 10
6gon, kungarna 4 6gon, damerna 3 6gon och knektarna 2 égon. Ovriga kort (nior, attor
och sjuor) ar inte varda nagonting. Det finns sammanlagt 120 6gon 1 leken.

Spelen

Det finns ett antal tillgdngliga spel (kontrakt) i schafkopf. I normalspelet ar hjéarter sta-
ende trumf. Spelféraren anropar en partner genom att ange en fiarg annan an hjarter.
Den spelare som har esset 1 den angivna fiargen blir spelférarens partner, men avslojar
det inte — partnerskapet ar tills vidare dolt. De 6vriga tva spelarna kallas for motspelare
och bildar tillfilligt ett par som skall hindra spelféraren och hens partner fran att vinna.

*Om man spelar med tyska svitmérken, ar ordningen mellan fiargerna fran hogst till lagst:
ekollon, blad, hjarter och bjallror.



Spelforaren méaste sjialv ha minst ett kort i den farg som anropas och far inte anropa en
farg dar hen sjalv har esset. Notera att en spelare som saknar en sidofarg med ett annat
kort 4n ess 1 topp darfor inte kan ta pa sig rollen som spelférare i ett normalspel.

Alla 6vriga spel ar olika former av solospel dar spelforaren spelar ensam mot 6vriga tre
spelare. Det enda som skiljer dessa spel &r vilka kort som utgér trumffargen (se ovan).

Vinst och forlust

Spelféraren och hens eventuella partner skall tillsammans ta fler &n halften av alla 6gon
1 sina stick for att vinna, det vill sdga minst 61 6gon. Det finns ocksé hogre vinstnivaer.
Om négon part tar minst 91 6gon, har den gjort motparten schneider. Om en part tar
alla stick, har den gjort motparten schwarz. Detta ger hogre betalning. Notera att bade
den spelférande sidan och motspelarna kan vinna pa nivaerna schneider och schwarz.

En spelare som tror att hen kan vinna alla stick, kan deklarera tout. Det ir ett Atagande
att gbra motparten schwarz och ger extra betalt, men innebir ocksa att spelet forloras
om spelforaren tappar ett enda stick. Tout kan bara anges i de spel dar spelféraren spelar
ensam mot évriga tre.

Forberedelser

Innan spelet borjar, maste spelarna komma 6verens om virdet av basbeloppet. Vanligen
betalas spelen direkt vid bordet med smamynt.

Man drar kort om vem som ger 1 forsta given. Den spelare som drar det kort som ar vart
hogst antal 6gon blir givare. Om tva eller flera spelare delar forstaplatsen, drar dessa
spelare varsitt nytt kort.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut fyra kort i taget med bérjan
hos spelaren till vanster, tills alla spelare har atta kort pa handen.

Budgivningen

I budgivningen avgors vem som blir spelférare och vilket spel som skall spelas. Spelen
rangordnas i stigande ordning: normalspel, wenz, fargsolo i ruter, fargsolo i spader, farg-
solo 1 kléver och solo. Ett spel med annonserad tout rdknas som hogre alla andra spel.
Spelen med tout har samma inb6rdes ordning som spelen utan tout.

Forhand 6ppnar budgivningen, och turen att tala gar vidare medsols. En spelare som
vill bli spelférare sdger “jag spelar” nir hen star pa tur att tala. En spelare som inte vill
ta pa sig den rollen passar. Den som en gang har passat far inte bjuda igen.

En spelare som vill bli spelférare sedan ndgon annan redan har sagt ”jag spelar” sager
”jag vill ocksa spela”. Budet forpliktar spelaren att spela minst wenz, och budet rdknas
som wenz om budgivningen fortsatter. Om ndgon val har sagt att hen ocksa vill spela,
maste alla spelare som sedan bjuder ange exakt det spel som bjuds.

I den férsta budrundan géiller att en spelare som bjuder maste ge ett hogre bud an fore-
gdende budgivare. Det innebir att om spelaren anger ett spel, méaste det vara hogre an
foregdende spel. Om budgivningen gar vidare i flera rundor, géller att en spelare har



forhand till foregdende budgivare — det vill sdga sitter narmare till vinster om budgiva-
ren och talade fore denne 1 den férsta budrundan —bara behover ange ett minst lika hogt
spel. Om en spelare utnyttjar sin position och bjuder 6éver genom att ange samma spel,
séger man att den spelaren tar 6ver budet i forhand. En spelare som sitter efter férega-
ende budgivare enligt denna ordning och vill fortsidtta budgivningen méste precis som i
den férsta budrundan bjuda ett hégre spel.

Om minst en spelare vill spela, fortsitter budgivningen tills tre spelare har passat. Om
alla spelarna inleder med att passa, har det blivit rundpass. Alla spelarna betalar da ett
givet belopp till en gemensam kassa, och man gar vidare till ndsta giv.

Budgivningen &r i regel informell. En spelare som passar forsta gdngen hen talar sager
ofta "weiter”, vilket betyder “vidare”. En spelare som har bjudit men passar sedan nagon
annan har bjudit 6ver kan till exempel sdga "gut” ("bra”), "spiel zu” ("varsagod att spela”)
eller nagot liknande.

Om spelforaren 1 sitt slutbud sade ”jag spelar” eller *jag vill ocksa spela”, maste hen ange
spelet nar budgivningen &r slut. Den som séger ”jag vill ocksa spela” maste minst ange
wenz, men i 6vrigt far spelféraren valja vilket spel som helst. En spelférare som vill spela
tout men inte angav tout 1 budgivningen har ritt att ange det fore forsta utspel.

Om det ar ett normalspel som spelas, anropar spelforaren sin partner genom att namnge
det aktuella esset, till exempel ”jag spelar med kloveresset” eller oftast bara "med kléver-
esset”. Om slutbudet var ”jag spelar”, anger spelféraren att hen vill spela ett normalspel
genom att direkt anropa sin partner.

Spelet av korten

Forhand spelar ut till det forsta sticket. Spelarna méaste om mojligt f6lja farg. En spelare
som inte kan folja farg far spela vilket kort som helst. Om trumf har spelats till ett stick,
vinner den spelare som spelade det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den spelare
som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Det dr inte tillatet for spelarna i
ett par att samla sticken tillsammans innan partnerskapet har avsléjats. (I normalspelet
avsléjas detta antingen genom att esset spelas till ett stick eller genom att spelférarens
partner anger “re”, se nedan). Vinnaren av ett stick spelar ut till nista stick.

Utover kravet pa att folja fiarg, finns det vissa begriansningar pa hur det anropade esset
far spelas. Syftet ar att den anropade spelaren skall tvingas att spela esset forsta gdngen
den anropade fargen spelas och att motspelarna ddrmed skall fa en stérre chans att
stjala det. Om det férsta utspelet 1 den anropade fargen sker av ndgon annan &n den
anropade spelaren, maste denne spela esset. Om utspel sker i en farg dar den anropade
spelaren ar renons, far det anropade esset inte sakas (sdvida det inte ar det sista sticket
och esset darfor dr det enda kortet pa handen).

Om den anropade spelaren sjalv gor det forsta utspelet 1 den anropade fargen maste
esset spelas ut, savida inte spelaren vid det aktuella tillfallet har minst fyra kort 1 den
anropade fargen. Det &r 1 sa fall tillatet att istdllet spela ut nagot av de lagre korten.
Detta kallas for davonlaufen (’att springa dérifran”). Om den anropade spelaren Gppnar
den anropade fargen nerifran, géller inte ldngre nagra begransningar for nér esset far
spelas utover kravet att folja farg. Notera att davonlaufen inte ar tillitet om den anro-
pade fargen forst spelas ut av ndgon annan 4n den anropade spelaren.



Kontra och re

En motspelare som tror att den spelférande sidan kommer att misslyckas kan fordubbla
vardet av spelet genom att ange kontra. Detta maste anges innan det andra kortet har
spelats till det forsta sticket. Om spelforaren eller en eventuell partner fortfarande tror
att kontraktet kommer att gd hem, kan spelaren ifraga fordubbla en gang till genom att
ange re. Aven detta méste anges innan det andra kortet spelats. Notera att om en even-
tuell partner anger re, sa avsléjas diarmed partnerskapet.

Sammanrikning och betalning mellan spelarna

Nar sista sticket har spelats, rdknar partnerskapen ihop det sammanlagda antalet 6gon.
Den spelférande sidan vinner med 61 6gon, savida inte kontra eller tout har angivits.
Vid kontra betraktas motspelarna som den aktiva parten. De maste ta 61 6gon for att
vinna, medan den spelférande sidan bara behéver 60 6gon for att ga hem. Om den spel-
forande sidan angivit re, blir den ater aktiv part och grinsen for hemgang dr som vanligt
61 6gon. Om tout har angivits, maste spelféraren ta alla atta stick for att gd hem.

Om ett normalspel gar hem, far spelféraren ett givet belopp fran en av motspelarna, och
hens partner far samma belopp fran den andra motspelaren. Om spelet forloras, betalar
istéllet den spelférande sidan motsvarande belopp till motspelarna. Grundbetalningen 1
normalspelet dr tva ganger basbeloppet. Om en part har blivit schneider, adderas ett
basbelopp till betalningen. Om en part har blivit schwarz, adderas ett basbelopp utéver
det for schneider sa att schwarz sammanlagt kostar tva basbelopp extra.

Spelets betalning paverkas ocksa av hur de hogsta trumfkorten ar fordelade pa spelar-
nas givarhidnder. Det hogsta trumfkortet och alla kort i obruten foljd fran detta kallas
for laufende ("16pande”). Om den spelférande parten har den hogsta trumfen — klover
dam — sa rdknar man antalet I6pande trumf som parten spelar med. Det 4r antalet kort
1 obruten foljd fran kléver dam som den spelférande parten tillsammans har pa givar-
hénderna. Om den spelférande parten saknar klover dam, réknar man antalet 16pande
trumf som parten spelar utan. Det ar antalet kort i obruten f6ljd fran kléver dam som
motspelarna tillsammans har pa givarhdnderna. Om spelféraren och hens partner till
exempel har alla fyra damerna och dessutom kléver knekt men saknar spader knekt, sa
spelar de "med fem”. Om spelférarens och hens partners hogsta trumf ar ruter dam, sa
spelar de “utan tre”. Om man har spelat ett normalspel med eller utan minst tre I6pande
trumf, s adderas ett basbelopp till betalningen for varje lopande trumf. Det spelar ingen
roll for betalningen om man spelar "med” eller "utan”. Farre antal 16pande trumf an tre
ger ingen betalning i normalspelet.

I wenz, fargsolo och solo betalar varje motspelare ett belopp till spelféraren om spelet
gar hem, och far motsvarande belopp om spelet férloras. Grundbetalningen 4r fem bas-
belopp. Om en part har blivit schneider, adderas ett basbelopp till betalningen, och om
en part har blivit schwarz, adderas ytterligare ett basbelopp. Dessutom adderas bas-
belopp for 16pande trumf pad samma sitt som 1 normalspelet, dock med den skillnaden
att man 1 wenz betalar for tva 1opande trumf eller fler. Notera att kléver knekt dr hogsta
trumfen i wenz och att I6pande trumf naturligtvis rédknas i f61jd fran detta kort. I fargsolo
och solo géller som vanligt att man bara far betalt for tre eller fler I6pande trumf.

Variant: Grundbetalningen for normalspelet &r ett basbelopp och for solo tva basbelopp,
medan varje ytterligare 6kning for hogre vinstniva eller I6pande trumf &r ett basbelopp
enligt ovan.



Varje schafkopf-spelares drom: Den perfekta handen “Sie”, hdr med bayerska
spelkort. Sannolikheten for Sie dr mindre dn en pd 10 miljoner. (Fdargerna dr
ekollon, blad, hjdrter och bjdllor. Istdllet for damer har leken manliga figurer
som kallas "Ober”, och knektarna kallas “"Unter”.)

Om spelféraren har angivit tout, kan spelet bara vinnas eller forloras — nivaerna schnei-
der och schwarz saknar betydelse. Darfor adderas bara extra basbelopp for l6pande
trumf till grundbeloppet, ddremot inte for schneider eller schwarz. Istéallet fordubblas
betalningen sedan basbeloppen for 16pande trumf adderats. Om spelféraren till exempel
vinner tout med fyra l6pande trumf, si far hen arton basbelopp fran vardera motspela-
ren (fem plus fyra, som sedan férdubblas). Tout uttalas do pa bayerska. Det sistndmnda
har samma betydelse som det svenska ordet "du”. Den perfekta handen med alla fyra
damerna och alla fyra knektarna brukar darfor med en ordlek kallas for Sie ("ni”).

Om motspelarna har sagt kontra, fordubblas den ovan utridknade betalningen. Om den
spelférande sidan har sagt re, fordubblas betalningen en gang till.

Betalning till och fran kassan

Om alla spelarna inleder med att passa, har det blivit rundpass. Varje spelare betalar
grundbetalningen fér ett normalspel (tva basbelopp) till den gemensamma kassan, som
kallas for Stock pa bayerska. Om det blir rundpass nér det finns nagot i kassan, betalar
spelarna till kassan pa nytt 1 den aktuella given. Om spelféraren vinner 1 ett normalspel
nér det finns nagot 1 kassan, delar spelféraren och hens partner pa kassans innehall.
Om spelforaren forlorar 1 ett normalspel nir det finns nagot 1 kassan, maste spelféraren
och hens partner var och en betala halva kassans innehall till kassan (som ddrmed for-
dubblas). Om ett annat spel 4n ett normalspel genomférs 1 en giv, paverkas inte kassans
innehall.

Variant: Det finns ingen gemensam kassa. Om det blir rundpass, sker ingen betalning
utan turen att ge gar direkt vidare medsols.

Fortsatt spel

Nar betalningarna &r avklarade, gdr turen att ge vidare medsols. I turneringar brukar
man spela ett faststallt antal givar, vanligen 32 eller 40.
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